HOLDKAMPREGLEMENT FOR SYDJYSK
HOVEDKREDS

Holdkampreglement for Sydjysk Hovedkreds

§1. Deltagere

Skakklubber, der er tilmeldt Dansk Skak Union gennem Sydjysk Hovedkreds, kan deltage i holdturneringen
med et eller flere hold.

Hold, der er deltager i Dansk Skak Unions divisionsturnering, deltager i denne og felgelig ikke i
hovedkredsenes holdturnering.

§2. Holdinddeling
Holdene sgges inddelt séledes:
Mesterraekke 1 8 hold

Mesterreekke 2 8 hold

§ 3. Holdstgrrelse

| Mesterraekken spilles med 8 mands hold. | alle gvrige grupper spilles med 4 mands hold. Oprykningskampe
fra A-raekke til mesterraekke spilles med 8 mands hold.

§4. Spilletidspunkter

Mesterraekke 1 spiller pa sendage og felger runderne for Dansk Skak Unions divisionsturnering. Mesterraekke
2, A- og B-reekken spiller pa hverdage i ugen efter sendagskampe.

| Mesterraekke 2 kan udeholdet forlange, at kampen spilles om sgndagen, hvis afstanden de 2 klubber
imellem er over 70 km. Safremt 2 klubber i Mesterraekke 2 er enige om at spille om sgndagen, kan de aftale
det indbyrdes og give Turneringslederen besked.

Sendagskampe starter kl. 12.00, hverdagskampe kl. 19.00. Hverdagskampe flyttes til kl. 19.30, dersom det
gaestende hold gnsker det.

Sidste runde afvikles som samlede steevner for de enkelte grupper. Spillested og —tidspunkt fastseettes af
turneringslederen. Dog spilles sidste runde ikke som steevne safremt gruppen kun er pa 4 hold. Det samlede
steevne for Mesterraekke 2 spilles om sgndagen (samme sgndag som steevnet for Mesterraekke 1).



Hvis begge klubber gnsker at udszette eller flytte en kamp, skal turneringslederen underrettes, sa snart
klubberne er enige om et tidspunkt. Dette tidspunkt skal ligge far naeste runde. Turneringslederen skal
underrettes senest 15 dage far savel den fastsatte som den senere berammede tid.

§5. Tilmelding

h

§7. Kampenes afvikling.

Der spilles efter FIDE's regler for skakspillet _

Betaenkningstiden er for Mesterraekke 1 90 minutter til 40 traek plus 30 minutter til de resterende traek, med
et tillaeg pa 30 sekunder pr. treek, startende fra traek 1.

Der skal anvendes ure, der er godkendt af FIDE.

| Mesterraekke 2, A- og B-reekken er betaenkningstiden 90 minutter med et tillaeg pa 30 sekunder pr. traek,
startende fra traek 1. pr. spiller til hele partiet. Dersom en klub ikke rader over elektroniske ure, eller hvis
lokale pa grund af automatisk tilkobling af alarm skal forlades pa et bestemt tidspunkt, kan i stedet ved
hjemmekampe anvende betaenkningstiden 90 minutter til 40 traek efterfulgt af 30 minutter til resten.



Farve: Nr. 1 pa det gaestende hold har hvid, nr. 2 sort osv.

Restriktioner. Det gaestende hold er forpligtet til at respektere de fra tredjemands side palagte restriktioner,
der matte hvile pa lokalerne.

Holdleder. Klubberne udpeger en holdleder for hvert hold. Holdlederen ma gerne vaere spiller pa
holdet.

Fgr kampen skal holdlederne drage omsorg for,

- at brikkerne er stillet rigtigt op

- aturene erindstillet korrekt.

- at klubbernes holdopstilling er i overensstemmelse med styrkelisten.

Kampleder / dommer ved enkeltkampe. Hjemmeholdet udpeger en dommer, som gerne ma veere en af
spillerne. Dommeren kan delegere opgaven til en anden spiller, dersom denne er faerdig med sit parti, og
dommeren ikke.

Kampleder / dommer ved staevner. Ved afvikling som samlet steevne udpeger arranggren en dommer, der
skal veere i besiddelse af DSU's kampleder- eller dommerlicens. Dommeren ma ikke spille med.

Materiel. Hiemmeholdet sgrger for, at n@dvendigt materiel — breetter, brikker og ure —er
til stede.



http://holdskak.skak.dk/TeamTour/Message?teamTourId=6&messageId=3
http://holdskak.skak.dk/

§8. Anvendelse af spillere og reserver.

Rakkefalge: Ingen spiller ma spille pa en lavere plads, end hans placering pa styrkelisten berettiger til. Den
indbyrdes placering af de anvendte spillere pa et hold skal svare til placeringen pa styrkelisten.

Undertal: Mader et hold ikke fuldtalligt op, skal breetterne med de laveste numre (nr. 1-2 osv.) besaettes
farst. Kan et hold ikke stille fuldtalligt, skal dette om muligt meddeles modstanderen senest dagen for.

Forsinkelse og udeblivelse:
A. For 8-mandshold falges DSU's regler for divisionsturneringen, vedtaget pa HB 20.8 2008:

"Mgder en spiller senere end 1 time efter det fastsatte spilletidspunkt, er partiet tabt. Der kan ikke indsaettes
reserver”. Denne regel geaelder, indtil dette reglement aendres.

B. For 4-mandshold geelder fglgende: En spiller m& komme op til 1 time for sent uden at miste retten til at
spille.

Udebliver en spiller uden at sende afbud, kan en reserve indsaettes pa spillerens plads; dog farst 30 minutter
efter spillets begyndelse. Reserven skal efter styrkelisten veere spilleberettiget pa holdet, men raekkefalgen pa
holdet kan suspenderes. Dette skal bemaerkes ved indberetning af resultatet.

Deltagelse pa flere hold: En spiller ma deltage pa flere hold, men ma kun spille maksimalt 10 kampe pr.
saeson, maksimalt pa 2 hold pr. runde og maksimalt deltage péa 2 hold i 3 runder. Maksimum pé 10 kampe
geelder sammenlagt for bade Divisionsturnering og Sydjysk Hovedkreds” holdturnering. Eventuelle
kvalifikationskampe, omkampe og oprykningskampe fra A til "Mesterreekken medteelles ikke.

Nye spillere: En ny spiller kan farst anvendes, nar denne er tilmeldt hovedkredskassereren eller
kartoteksfareren, og der er tilgdet turneringslederen meddelelse herom. Efter turneringslederens
godkendelse af, at spilleren kan anvendes, indsaettes spilleren efter anvisning fra klubben pa sin plads pa
klubbens styrkeliste.

Andring af styrkelisten: Ud over indsaettelse af nye spillere kan styrkelisten ikke aendres i saesonen.

§9. Straffebestemmelser.

A. For 8-mands-hold gaelder: Hvis et hold mgder senere end 1 time efter kampens start, taber holdet 0-8.
Hvis et hold udebliver fra en kamp eller ikke magder med mindst 5 spillere, udgar alle holdets kampe, og
holdet placeres pa sidstepladsen i gruppen. (Skakhandbogen, afsnit 5, § 13).

B. For 4-mands-hold geelder: Mgder et hold senere end 1 time efter kampens begyndelse, taber holdet 0-4.
Udebliver et hold fra en kamp, eller mgder holdet ikke med mindst 3 spillere, henvises holdet automatisk til
sidstepladsen med deraf falgende nedrykning. Resultater fra tidligere kampe udgar.

Anvendes en spiller ulovligt, er det pageeldende parti uanset resultatet vundet af modstanderen, og TL skal
idgmme holdet en samlet straf pa et point, der udregnes séledes:

Hvis den ulovlige spiller har vundet det pageeldende parti, er straffen tab af partiet.
Er pagaeldende parti sluttet remis, er partiet tabt og holdet tildeles yderligere 2 strafpoint.
Er det pageeldende parti tabt af den ulovlige spiller tildeles holdet et strafpoint.

Udebliver et hold uden rimelig grund eller uden afbud i rimelig tid, kan turneringslederen idemme holdet en
bod pa 500 kr.



Indsendes resultatkort eller indtastes resultat ikke rettidigt, tildeler turneringslederen klubben en advarsel. |
gentagelsestilfeelde opkreeves en bade pa 100 kr. for hvert ikke rettidigt indsendt resultat.

§ 10. Placering.

Placeringen findes ud fra fglgende principper:

1. Breetpoints

2. Matchpoints

3. Ved ligestilling i breetpoints og matchpoints gaelder indbyrdes kamp.

4. Ved fortsat ligestilling er resultatet pa forstebraettet afgarende. Er dette resultat remis,
geelder resultatet pa braet 2 osv. Spilles alle partier remis, foretages lodtraekning.

§11. Oprykning.
Nr. 1 i Mesterraekke 1 rykker op i 2. division.
Nr. 1 i mesterraekke 2 rykker op i mesterraekke 1.

- af A-raekkerne spiller slutspil for at finde den samlede vinder af A-reekken. D-isse kampIeI
spilles med 8-mands-hold. Den samlede vinder af A-raekken rykker op i mesterraekke 2.

Turneringslederen har kompetence til i gvrigt at foretage indplacering ved vakance eller ved tilmelding af nye
hold ud fra generelle principper og under ansvar over for b

§13. Turneringsindskud og praemier.



Turneringsindskud og preemier fastsaettes af hovedkredsenes forretningsudvalg. Der skal veere mindst 2
preemier i hver gruppe. Der kan uddeles scoringspraemier til spillere, som deltager i alle kampe og scorer
maksimumpoint pa et hold. Preemiestarrelse og -art for sdvel holdpraeemier som eventuelle scoringspraemier
bekendtggres i turneringsprogrammet.

§ 14. Turneringsledelse

Hovedkredsens - udpeger en eller flere turneringsledere, som har ansvaret for, at turneringen
gennemfgres i overensstemmelse med dette reglement.

Protester over afviklingen af en kamp skal indsendes til turneringslederen senest 4 dage efter kampen.

Hovedkredsens - udpeger en turneringskomité pa 3 medlemmer. Turneringskomiteen traeffer
afgarelse i alle forhold, som turneringslederen ikke kan afggre, eller som indankes efter dennes afggrelse.

Indankes turneringslederens afgarelse, skal dette ske til turneringskomiteen _
senest 10 dage efter, at turneringslederens afggrelse er modtaget.

§ 15. Skaknaevnet.

Turneringskomiteens afgarelse kan indankes for Dansk Skak Unions skaknaevn, dog uden opsaettende
virkning.

§ 16. Dispensationer.

Hovedkredsens - kan meddele dispensationer fra dette reglement. | force majeure situationer kan
turneringslederen under ansvar over for forretningsudvalgene dispensere fra reglementet.

Flytning af en kamp til et tidspunkt efter naeste runde kan kun ske efter skriftlig aftale mellem de to klubber
og turneringslederen. Aftalen skal veaere i stand mindst 14 dage fgr den fastsatte spilledato.

§17. Andringer.

Zndringer af dette reglement kan kun foretages pa hovedkredsgeneralforsamlinger.

1. august 2015

Reglementet er tilrettet af bestyrelsen for Sydjysk Hovedkreds med hensyn til tilfgjelse og fjernelse af
overgangsordninger og andring af navnene 4. og 5. hovedkreds til fordel for Sydjysk Hovedkreds.

Rettet efter generalforsamlingen den 20. februar 2016

§ 4 mht afslutning af staevner i B-raekken



Rettet efter generalforsamlingen d. 25. marts 2017:

§4: samlet sgndagsstaevne for M2, varsel for meddelelse om flytning af en kamp @get til 15 dage.
§7: Beteenkningstid for M2, A og B samt noteringspligt.

§8: Max antal kampe pr saeson geelder ogsé divisionsturnering.

§12: Kvalifikationskamp indfart




